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IMTRODUCCICam

La tecnologia de la informacion y las comunicaciones ha logrado
tan alto grado de desarrollo que hoy esta en todas partesy, sino en
todas, en la mayoria de las actividades del ser humano: en la
educacion, la industria, el comercio, las finanzas, la investigacion,
en el deporte etc.

Hoy en dia, conocer la tecnologia y utilizarla ya no constituye
ningun privilegio, por el contrario, es una necesidad. El uso de la
tecnologia es un factor determinante en los niveles de eficiencia y
competitividad tanto a nivel empresarial como personal.

Para beneficiarios del Programa Choco Digital de la Universidad
Tecnoldgica del Chocd, es relevante conocer y asimilar el manejo
de herramientas computacionales, que le seran Utiles tanto en su
formacion, como en su vida y futuro profesional, para que de esta
manera, puedan ser competitivos no solamente en su desempefio,
sino en muchas otras actividades que tengan que ver con su campo
de accidn. Los continuos avances en la tecnologia hacen que dia a
dia el estudiante no se desprenda del desarrollo mundial en la
informatica y es aqui en esta asignatura donde puede desarrollar
habilidades para el manejo de las tecnologias de la informacion y la
comunicacién que los ubique a la vanguardia de este tipo de
herramientas y puedan elevar su nivel de competitividad y
eficiencia en las actividades en que se desempefien.

En este documento el estudiante encontrara un Curso de
Informatica Basica, correspondiente a los conceptos basicos de
informatica, su historia y avances; manejo del computador y sus
componentes; sobre manejo de las funciones primordiales del
Sistema Operativo Windows; conocimiento de Internet y las
principales herramientas que le acompafian para su aplicacion
eficiente.
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Los procesos de transformacidn que se estan suscitando en el
contexto universal actual, nos obligan a estar a la vanguardia en el
ambito de las nuevas tecnologias aplicadas a la comunicacion,
especificamente en lo referente a la aplicabilidad de la Informatica
en el procesamiento y manejo de informacién, facilitando la
habilidad de recolectar, acceder, almacenar, manipular, difundir,
buscar datos e informacion.

Es por ello que el predominio del rol del educador como gestor en los
procesos ensefianza- aprendizaje, tienden a modificarse por este
hecho, que hace que las personas puedan acceder directamente y
por vias electrénicas y audiovisuales a nuevas experiencias de
capacitacion utilizando herramientas fundamentales como la
informatica, bastantes lejanas de las formas tradicionales de la
educacion clasica o tradicional.

La informatica y la computacion estan produciendo una nueva
tendencia en el estudio de la sociedad.

En una era donde la integracién mundial es un proceso irrevocable,
la utilizacion de los avances tecnoldgicos y de comunicacion,
permitiran a los individuos compartir y relacionarse eficientemente y
tener a su disposicion los conocimientos y herramientas necesarias
para participar con propiedad en los procesos de desarrollo.

\ PRESEMTeACIOm

LS TECMNOoOLOeRAS DE
IMNMFORMACIOM Y COomuUoic/AcCIom

LA SOCIEDAD DE LA COMUNICACION,
INFORMACION Y CONOCIMIENTO

¢Qué son las TICs y cuales son sus inicios?

Las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) -la
unién de los computadores y las comunicaciones- desataron una
explosidn sin precedentes de formas de comunicarse al
comienzo de los afos '90. A partir de ahi, la Internet pasé de
ser un instrumento especializado de la comunidad cientifica a
ser una red de facil uso que modificd las pautas de interaccién
social.

Por Tecnologias de la informacion o Tecnologias de la
informacion y de la comunicacién (TIC) se entiende un termino
dilatado empleado para designar lo relativo a la informatica
conectada a Internet, y especialmente el aspecto social de
éstos. Ya que Las nuevas tecnologias de la informacién y
comunicacién designan a la vez un conjunto de innovaciones
tecnoldgicas pero también las herramientas que permiten una
redefinicion radical del funcionamiento de la sociedad; Un buen
ejemplo de la influencia de los TIC sobre la sociedad es el
gobierno electrénico.

ZQUE SON LASTIC?

Se define desde su inicio a las TIC como instrumentos y procesos
utilizados para recuperar, almacenar, organizar, manejar, producir,
presentar e intercambiar informacidon por medios electrdnicos y
automaticos. éEjemplos? Los equipos fisicos y programas
informaticos, material de telecomunicaciones en forma de
computadoras personales, scanner's, camaras digitales, asistentes
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personales digitales, teléfonos, facsimiles, modem's, tocadiscos,
grabadoras de CD y DVD, radio y televisién, ademas de programas
como bases de datos y aplicaciones multimedia. En resumen, las TIC
son aquellas tecnologias que permiten transmitir, procesar y difundir
informacion de manera instantanea. Son consideradas la base para
reducir la Brecha Digital sobre la que se tiene que construir una
Sociedad de la Informacion y una Economia del Conocimiento.

Las TIC pueden ser tanto tradicionales, como la radio, la television y
los medios impresos, como nuevas, un conjunto de medios y
herramientas como los satélites, la computadora, la internet, el
correo electronico, los celulares, los robots entre otros.

BENEFICIOS Y VENTAJAS DE LASTIC

El beneficio de las TIC dependera, en gran medida, de como las use
una determinada comunidad y cuanta importancia les otorgue en su
desarrollo. De todos modos, parece claro que vivimos en tiempos en
los que la maxima creatividad del hombre puede marcar la
diferencia, porque la nueva economia ya no esta tan centrada en los
recursos naturales ni en las materias primas, sino en los flujos
electrénicos de informacion. En esos términos, los beneficios
podrian ser los siguientes:

« Facilitan las comunicaciones.

« Eliminan las barreras de tiempo y espacio.

« Favorecen la cooperacién y colaboracién entre distintas
entidades.

« Aumentan la produccion de bienes y servicios de valor
agregado.

« Potencialmente, elevan la calidad de vida de los individuos.

« Provocan el surgimiento de nuevas profesiones y mercados.

« Reducen los impactos nocivos al medio ambiente al disminuir
el consumo de papel y la tala de arboles y al reducir la
necesidad de transporte fisico y la contaminacién que éste
pueda producir.

« Aumentan las respuestas innovadoras a los retos del futuro.

- La Internet, como herramienta estandar de comunicacion,
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permite un acceso igualitario a la informacién y al conocimiento.
Como conclusion se puede insistir en que son la calidad y la forma en
las que los contenidos son producidos, transmitidos y percibidos por
las personas, lo que garantiza el real aprovechamiento de las TIC en
todas las areas de la vida cotidiana. Las TIC bien utilizadas pueden
generar nuevas oportunidades de acceso a la informacion, crear
capacidades, mejorar la productividad, impulsar el desarrollo y, en
definitiva, permitir avanzar en la creacion de igualdad de opciones. Y
es que las TIC son una herramienta cada vez mas poderosa, pues
participan en los mercados mundiales, promueven una gestion
politica mas transparente y responsable, mejoran la prestacion de
servicios basicos y aumentan las oportunidades.

Las TIC deben ser vistas sdlo como herramientas que deben estar al
servicio del ser humano y, por tanto, son un medio y no un fin en si
mismas. Unicamente viéndolas de ese modo se podra aprovecharlas
al maximo en funcién de una mayor calidad de vida de las personas,
que implique una mejor educacidn, un mayor acceso a los servicios
de salud y mas oportunidades econdmicas en cuanto a empleo.

ECUALES SON LAS CARACTERISTICAS DE LAS TICS?

« Las tecnologias de informacion y comunicacidon tienen como
caracteristicas principales las siguientes:

« Son de caracter innovador y creativo, pues dan acceso ha
nuevas formas de comunicacion.

« Tienen mayor influencia y beneficia en mayor proporcién al
area educativa ya que la hace mas accesible y dinamica.

« Son considerados temas de debate publico y politico, pues su
utilizacion implica un futuro prometedor.

+ Se relacionan con mayor frecuencia con el uso de la Internet y
la informatica.

- Afectan a numerosos ambitos de la ciencias humanas como la
sociologia, la teoria de las organizaciones o la gestion.

« En América Latina se destacan con su utilizacion en las
universidades e instituciones paises como: Argentina y México,
en Europa: Espaiia y Francia.
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« Las principales nuevas tecnologias son:

+ Internet

+ Robdtica

« Computadoras de proposito especifico
+ Dinero electronico

« Resultan un gran alivio econdmico a largo plazo. aunque en el
tiempo de adquisicion resulte una fuerte inversion.

« Constituyen medios de comunicacién y adquisicion de
informacion de toda variedad, inclusive cientifica, a los cuales las
personas pueden acceder por sus propios medios, es decir
potencian la educacién a distancia en la cual es casi una
necesidad del alumno tener poder llegar a toda la informacién
posible generalmente solo, con una ayuda minima del profesor.

ECUALES SON LOS OBJETIVOS DE LAS TICS EN EL AMBITO
EDUCATIVO?

El aprendizaje que solia ser un claro proceso trashumano se ha
convertido en algo en lo que la gente comparte, cada vez mas,
poderosas redes y cerebros artificiales.

El reto de aprender solo puede gestionarse mediante una red
mundial que agrupe todo el saber y todas las mentes.

Con esto surge entonces una nueva forma de concebir la ensefianza
y el aprendizaje, pues es indiscutible que en la existencia de esa red
de conocimientos que se concibe, esta de por medio la computadora
y por ende la introduccién de las nuevas teorias sobre la obtencion
de conocimientos y el empleo de las tecnologias de informacion y
comunicacion.

La educacion del tercer milenio es: aprender a aprender, aprender a
conocer, aprender a hacer, y aprender a comprender al otro, por ello
aqui planteamos algunos de los objetivos que se esperan cumplir en
el aspecto educativo con el empleo de estas nuevas tecnologias de
informacion y comunicacion.

Disefiar e implantar un servicio educativo innovador de aprendizaje
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abierto, implantando el dispositivo tecnolégico adecuado para
ampliar el marco de actuacién de la universidad al ambito nacional e
internacional.

Implantar un servicio de educacidon semiempresarial para estudios
regulares de grado y de postgrado, apoyado en el servicio a que
hace referencia en primer objetivo con el apoyo pedagdgico, técnico
y administrativo adecuado.

Proporcionar acceso a los servicios educativos del campus a
cualquier alumno desde cualquier lugar, de forma que pueda
desarrollar acciones de aprendizaje autbnomamente, con ayuda de
las nuevas tecnologias de la informacidn y la comunicacion.
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1. HISTORI|\ DEL PC
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Entre los precursores del PC, existieron
hombres de ciencia y emprendedores que se
unieron en torno a un punto comudn: EL
CALCULO MATEMATICO. Partiendo de una
era a la que podemos llamar MECANICA el
hombre cred aparatos basados en el
movimiento coordinado de ejes y ruedas para
simplificar las 4 operaciones basicas: sumar,
restar, multiplicar y dividir. Uno de ellos fué el
cientifico aleman WILHEILM SCHICKARD
(1592-1635) quien en el afio 1623 cred una
maquina a la que llamé RELOJ CALCULANTE
pues trabajaba con ruedas dentadas y era
capaz de sumar y restar. No obstante su
novedad, no se pudo fabricar completamente.

Posteriormente seria BLAISE PASCAL (fildsofo
francés, 1623-1662) quien en el afo 1662
inventd la primera maquina automatica de




calcular completa a base de ruedas dentadas.
Dicha maquina mostraba los resultados en una
ventanillay se lallam6 PASCALINA. Diez afios mas
tarde, el filésofo y matematico aleman
GOTTFRIED WILHELM von LEIBNITZ (1646-1716)
mejord la maquina de Pascal creando Ia
CALCULADORA UNIVERSAL, capaz de sumar,
restar, multiplicar, dividir y extraer raices
cuadradas, ademas de hacer la multiplicacion
en forma directa, en vez de realizarla por sumas
sucesivas, como la maquina de Pascal.

En el afo 1805 el francés JOSEPTH MARIE

JACQUARD (1752 -1834) .Después de varios
intentos, construyd un telar automatico que
efectuaba un control perfecto sobre las agujas
tejedoras mediante la utilizacién de TARJETAS
PERFORADAS que contenian los
datos de control de las agujas.
Esta maquina se puede
considerar como la primera
maquina mecanica programada.

Se conocié como el TELAR DE JACQUARD.
Posteriormente y dando un paso muy grande -
segun muchos, demasiado adelantado para su
época -, en el ano 1822 el inglés y profesor de
la Universidad de Cambridge CHARLES
BABBAGE (1792-1871), disefi6 la MAQUINA
DE DIFERENCIAS. Su funcionamiento se
basaba en mecanismos con ruedas dentadas.
Podia resolver funciones y obtener tablas de
las mismas. Pero las deficiencias tecnoldgicas
de la época no permitieron su fabricacién
completa sino hasta afios después.

No obstante las dificultades, BABBAGE mejord
1T

su invento creando su segunda maquina a la que
llam6é MAQUINA ANALITICA, un prodigio para su
. época pues hacia todas las operaciones con la
posibilidad de ser programada por medio de tarjetas
perforadas y con capacidad de almacenar una
cantidad de cifras considerable. Si bien no llegd a
construirse, su diseno dio origen a posteriores
maquinas.

Por tal invento se considera a Babbage el PADRE DE
3! LA INFORMATICA pues cred la base de la
@ §.. programacion basada en unidades de entrada,
control, calculo, memoria y salida. Por otra parte,
la condesa de Lovelace, AUGUSTA ADA BYRON
(1788-1824) hija del poeta Lord Byron, fue la
primera persona que realizd programas para esta
maquina por lo que se la ha considerado como la
PRIMERA PROGRAMADORA DE LA HISTORIA.

Mas adelante, en el afio 1854 y en
los albores de la conmutacion
digital, el matematico inglés

GEORGE BOOLE (1815-1864)
desarrollé la teoria del algebra de Boole que
permitid a sus sucesores el desarrollo matematico
del dlgebra binaria en la representacién de circuitos
logicos.

Sobre el ano 1885, el norteamericano y o
funcionario de la oficina del censo de Estados | = B
Unidos HERMAN HOLLERITH (1860-1929) al
ver la tardanza en la contabilizacion de los
datos del censo (promedio de 10 ahos) y luego
de observar que las preguntas solo tenian
como respuesta un SI o un NO, ided un sistema
de tarjetas y una maquina que las leyera para contabilizar dichos
datos creando lo que el llamdé la MAQUINA CENSADORA o
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TABULADORA. El invento permitio reducir el conteo
a la tercera parte en el censo de Estados Unidos de
1890 (antes la maquina ya se habia utilizado en la
tabulacion estadistica de mortalidad en Baltimore.
1887).

Posteriormente adiciond a su maquina la funcion de
| sumar 'y la ofreci6 a la empresa de los
I_l_ «5; Ferrocarriles Centrales de Nueva York. Tal
""" iniciativa se constituyd en el primer intento de
realizacion automatica de una aplicacién
comercial. El invento de Hollerith le permitid
fundar la empresa TABULATING MACHINES
COMPANY (1896) la que en 1924 se fusiond con
otras dando origen a la INTERNATIONAL
BUSINESS MACHINES (IBM) a cuya cabeza estuvo
Thomas J. Watson (padre).

X \s Después de la creacién de Hollerith se crearon

‘ maquinas que utilizaron sus principios entre las que

se destacan: la calculadora LA MILLONARIA, creada

por el suizo OTTO STEIGER, en 1893, considerada

como la primera calculadora que tuvo éxito comercial. El ingeniero

espanol LEONARDO TORRES QUEVEDO (1852-
1936) construyo a principios del siglo XX varias
maquinas automaticas teledirigidas, una

maquina para jugar ajedrez y una calculadora.

En 1936 el matematico inglés ALAN M. TURING
(1912-1954) desarrolld la teoria de una
maquina capaz de resolver todo tipo de problemas
mediante una solucién algoritmica. Esta teoria se
conoce hoy como la MAQUINA DE TURING y es
basica comprenderla en la programacion.

En 1937, HOWARD H. AIKEN de la Universidad de
Harvard en asociacion con un grupo de cientificos

M=

universitarios e ingenieros de IBM crea una
calculadora numérica basada en el uso de relés
electromagnéticos, ruedas dentadas y embragues
electromecanicos dando origen a la que se puede
considerar como la PRIMERA COMPUTADORA
ELECTROMECANICA.

Se la denomind MARK-I. Utilizaba medios de entrada
====_ tarjetas y cinta perforadas que procesaba en
= unidades aritméticas, unidad de control y una
unidad de memoria.

'I.-.'- :‘

=. HEROWEBRE

4 O
- 4 j Hardware es un neologismo proveniente del inglés
definido por la RAE como el conjunto de elementos
materiales que conforman una computadora [2] , sin
embargo, es usual que sea utilizado en una forma mas amplia,
generalmente para describir componentes fisicos de una tecnologia,
asi el hardware puede ser de un equipo militar
importante, un equipo electrénico, un equipo
informatico o un robot. En informatica también
se aplica a los periféricos de una computadora
tales como el disco duro, CD-ROM, disquetera
(floppy), etc... En dicho conjunto se incluyen los
dispositivos electronicos y electromecanicos,
circuitos, cables, armarios o cajas, periféricos de todo tipo y
cualquier otro elemento fisico involucrado.
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IMTROOLCCIOM A LA COomPuUITARCIOm

=1 COMNCERP,TOS GENERALES
IR ES

O
Informatica:

La informatica ha sido una ciencia que ha
aparecido recientemente, pero que ha sido

originada por una serie de hechos %0.
~

-

desarrollados a través de los tiempos. La
informatica es la ciencia que estudia el
tratamiento y procesamiento automatico y
racional de la Informacion. En particular
mediante maquinas automaticas.

—
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La informatica combina los aspectos tedricos y practicos de la
ingenieria, electronica, teoria de la informacion, matematicas,
l6gica y comportamiento humano. Los aspectos de la informatica
cubren desde la programacidn y la arquitectura informatica hasta
la inteligencia artificial y la robdtica.

Computadora:
== Es una maquina universal que se utiliza
' para aceptar, almacenar y procesar
' informacién realizando operaciones
: matematicas y légicas a alta velocidad.

El computador es también definido como

un dispositivo electronico capaz de recibir un

conjunto de instrucciones y ejecutarlas realizando calculos sobre

los datos numéricos, o bien compilando y correlacionando otros
tipos de informacion.

Todos las computadoras digitales modernas son similares
conceptualmente con independencia de su tamafio. Sin embargo,

o\

pueden dividirse en varias categorias seguin su precio y rendimiento.

Una computadora acepta entradas: Esto consiste en lo que se
introduce en un sistema de computacion proveniente de una
persona, de un ambiente o de otra computadora; por ejemplo las
palabras y simbolos de un documento, los nimeros para efectuar un
calculo.

Una computadora procesa datos: Esto consiste en datos conocidos
como simbolos que describen personas, eventos, cosas e ideas. Las
computadoras los manejan de muchos modos y esa manipulacion se
llama PROCESAMIENTO. Asi en el contexto computacional,
PROCESO es una serie sistematica de acciones que realiza una
computadora para manipular datos. Esto lo lleva a cabo la
computadora a través de la unidad central de procesamiento (CPU).

Informacion: W
Es un dato o un conjunto de datos elaborados de ,
modo que tengan sentido o sean de utilidad para e

un usuario o un grupo de usuarios.

Unidad de CR-ROM:
Es aquel dispositivo que C—
-2 permite leer discos
compactos, tanto de datos
ﬁ como de musica .También forma parte del
hardware. La unidad de CD ROM permite
leer discos compactos, tanto de datos como
de mdusica. La capacidad de los discos
compactos es muy grande y sélo se pueden leer. Puede utilizar su

unidad de CR ROM para reproducir discos de musica tal como lo hace
en un quipo de musica tradicional.

Disco Duro:

Es una unidad de almacenamiento masivo de
datos que se encuentra de forma fija en la
computadora.




Fabricados segun diversas tecnologias concurrentes, los discos
duros de los ordenadores personales mas modernos alcanzan
capacidades de memorizacion superiores a varios gigabytes.
Término opuesto a disco flexible o disquete.

Memoria:

Es el espacio de trabajo del PC
(fisicamente es una coleccién de chips
RAM). La memoria es un recurso
importante, ya que determina el tamafio y
numero de aplicaciones que puedan
ejecutarse simultdneamente, asi como
también la cantidad de datos que se
puedan procesar instantaneamente

Multimedia:
Es una suma de Hardware y Software en
busca del mismo objetivo: humanizar la
maquina. La interaccion que multimedia
exige del usuario, facilita la atencion, la
comprension, y la retencion de informacion.
"Multimedia convertira el didlogo hombre-
maquina en algo intuitivo, espontaneo y divertido", con las
interfaces de usuario que estan por incorporarse: pantallas sensibles
al tacto, sistemas de reconocimiento de voz; sera tan sencilla como
emplear los cinco sentidos del ser humano.

Internet:

La definicidbn mas usual de Internet (Inter = :
entre y Net = red) es la que describe a este
medio como una dgran red de :
computadoras interconectadas a travésdel =~ =, |
mundo. A su vez, esta gran red esta

integrada por grupos de redes mas

pequenas que pueden ser de tipos locales,

metropolitanos o amplios.

=\

=.= EL COMPULUTADOOR i SuUJ
ESTRUCTURA
O

Un computador tiene dos partes que funcionan de manera conjunta,
ninguna puede existir sin la otra.

Una de estas partes usted la puede ver, tocar, armar y desarmar, se
denomina el HARDWARE. Es el equipo utilizado para el
funcionamiento de una computadora. El hardware se refiere a los
componentes materiales de un sistema informatico. La funciéon de
estos componentes suele dividirse en tres categorias principales:
entrada, salida y almacenamiento.

La otra parte esta constituida por las instrucciones electronicas que
hacen que el computador haga lo que usted le ordena: escribir un
texto, hacer un dibujo, realizar cdlculos, mostrar un video, producir
musica, comunicarse por teléfono con otros computadores, etc.
Este es el SOFTWARE o programas.

Tanto el Software como el Hardware se clasifican en segun la funcién
que desempeiian, como se puede apreciar en la grafica siguiente:

=3 TIFPOS DE COMeuUTeEeD0ORES

O
COMPUTADOR
v v
HARDWARE SOFTWARE
v v

Sistema operativo
Programas de aplicacion
Lenguajes de programacion
Datos

?  Dispositivos de entrada

?  Unidad de central de
procesamiento

?  Dispositivos almacenamiento

?  Dispositivos de salida

R ]

Hoy existe una computadora para cada uso, o por lo menos, asi
parece. Démosle un vistazo a las clases de computadoras que hay,
basadas sobre los niveles generales de su funcionamiento.
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Personal o micro

Las computadoras para el uso personal se presentan en todas las
formas y tamafos, desde las minlsculas PDA (personal digital
assistant) a las solidas torres PC (personal computer). Modelos mas
especializados son anunciados cada semana, planeamiento de
viajes, anotadores (notebooks) para cuentas de gastos, traductores
de idiomas, etc.

Descripciones de las
computadoras personales
Al hablar sobre las computadoras
PC, la mayoria de las personas
probablemente piensan en el tipo
desktop que se disena para
% usarse sentado en su escritorio.
(iApuesto a que ya dedujo esto!).

==
Ty 31

La torre (tower) y los estilos de
gabinetes mini-torre mas pequefios se han
vuelto populares cuando las personas
empezaron a necesitar mas espacio para los
drives extra que se instalaban adentro. Los
reparadores ciertamente aprecian la holgura
adentro para los cables y las plaquetas.

Una workstation o

estacion de trabajo, es

una partede unared de

computadoras vy

generalmente se

espera que tenga mas

que una PC desktop
habitual, mas de todo, como memoria,
espacio para almacenar y velocidad.

El mercado para las PCs mas pequeiias se esta
\ extendiendo rapidamente. El software esta

haciéndose disponible para los
tipos pequenos de PC como la
palmtop (PPC) y handheld (HPC).
Este nuevo software esta basado
en nuevos sistemas operativos
como Windows CE (para
Electronica de Consumo).

Puede
encontrar o8
versiones simplificadas de las aplicaciones Ly

-

principales que usted utiliza. Una ventaja
grande para los programas mas novedosos \
es la habilidad para conectarse a las

computadoras pequefias en su casa o a la
computadora del trabajo y coordinar por
todas partes ingresando nuevos nimeros de
teléfono y citas y esas grandes ideas que le
brotan a usted. Después puede trasladar
esta informacién a su computadora principal.

B

Conuna Tableta PC se usa una punta aguda para
escribir sobre la pantalla, de manera similar a la
de un lapiz o lapicera sobre un papel, con la
diferencia de que aqui la tinta es digital. La
Tableta PC almacena su trabajo tal cual lo haya
escrito, o puede convertir sus garabatos en un
texto normal por medio del software Hand
Recognition o HR.

Como un gran avance para su conocimiento y aplicacion en el
siguiente enlace usted puede aprender sobre como realizar el
ensamblaje de un computador.

http://www.coloredhome.com/bricolaje/ensamblaje de pc 2004/1
ensamblaje_de pc.html.
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3. UJUMIDAO Nl FUMDARMmMEOTOS DOE
IMTEROET

3. 00UE ES INTEROET P

O

Esa es una buena pregunta para la que empezar. Dar una
buena definicion de Internet es algo que no resulta demasiado
sencillo, ya que Internet engloba conceptos demasiado
extensos en si mismos como para hacerse una idea clara de
todos ellos en tan soélo un par de lineas.

« Sin embargo, después de haber leido bastante acerca del
tema, creo que existen algunas de ellas que dan una idea
bastante aproximada de lo que es Internet. Estas son:

+ Internet es una red mundial formada por millones de
ordenadores de todo tipo y plataforma, conectados entre si
por diversos medios y equipos de comunicacion, cuya funcién
principal es la de localizar, seleccionar, e intercambiar
informacion desde el lugar en donde se encuentra hasta
aquella donde haya sido solicitada o enviada.

« Internet es la unién de miles de redes informaticas conectadas
entre si, mediante una serie de protocolos (TCP/IP), que
hacen posible, para cualquier usuario de una de estas redes,
comunicarse o utilizar los servicios de cualquiera de las otras.

« Una coleccion de redes unidas mediante un conjunto de
protocolos comunes a todas ellas.

Hay dos tipos de redes informaticas en las cuales se edifica

Internet, sin olvidar una intermedia entre estas dos las

denominadas Redes de Area Metropolitana MAN, construidas en

un area geografica de una ciudad:

Red de area local (LAN): una LAN esta

compuesta por dos o mas %
computadoras conectadas entre si que =] ED =
comparten los mismos recursos en un T J—
area geografica relativamente g

pequefia, por ejemplo: el mismo

edificio. Red de area local (LAN)

METERN

Red de area amplia (WAN): una WAN generalmente esta compuesta
por dos o mas redes LAN. Las computadoras estan ubicadas a
distancias mayores y se encuentran vinculadas entre si por lineas
telefénicas comunes, lineas telefonicas dedicadas u ondas radiales.
La Internet es la WAN mas grande que existe actualmente.

|
T
&

=

Red de area amplia (WAN)

Para ampliar sobre, que caracteristicas tiene, Que compone, que se
puede hacer y como se conecta a Internet vea el Anexo N° 11.

SI1HSTORIA DE IO TEROET
ORIGEMN DE INTEROIET

O
1969: Surge ARPAnet, que es una Agencia de Proyectos de

Investigacion Avanzada de Defensa, del Departamenteo de Defensa
de EEUU.

Es una red experimental en la cual se probaron las teorias y software
en los que esta basado Internet en la actualidad. Esta red no existe
en la actualidad.

Esta red gestionada por DARPA, es el origen de Internet, basado en
el intento de conectar esta red (ARPAnet) a otras redes mediante
enlaces de satélite, radio y cableado.

S




Es una red experimental que apoya a la investigacion militar, en
concreto sobre la resistencia a fallos parciales.

La filosofia de esta red consiste en que cada uno de los ordenadores
gue componen la misma sea capaz de comunicarse, como elemento
individual, con cualquier otra computadora de la red.

ARPAnet en principio interconectaba 4 grandes ordenadores en
localizaciones secretas de EEUU.

DARPA fue quien disefid especificamente el protocolo de
comunicaciones TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet
Protocol), extendido actualmente de forma espectacular.

.2 MAUVEGADORES DE
IMTEROIET:

O
Antes de hablar de lo que es propiamente un
navegador, necesitamos hablar
obligatoriamente a cerca de lo que es WWW.
Este es el servicio mas utilizado en la
actualidad por los usuarios de Internet, junto
al tan conocido e-mail, del que hablaremos
mas adelante.

23 0UE ES W=

O

Tim Berners-Lee, un ingeniero de software, inventd la World Wide
Web en 1991.

La Web es un sistema de servidores de Internet que aceptan
documentos con un formato especial.

WWW te permite conectar con un ordenador remoto y acceder a la
informacion que éste te proporciona, ya sea texto, imagenes, sonido
0 programas.

WWW es un acronimo de World Wide Web, a veces escrito como
W3. Lo que pretende WWW es proporcionar al usuario un entorno
sencillo, con el que acceder a servicios complejos como puede ser
hacer consultas a un servidor de bases de datos.

Estos documentos con formato especial son documentos de texto

MET=RN

que han sido creados en HTML, un lenguaje para dar formato.
Juntamente con la World Wide Web, su navegador de Web
interpreta estos documentos de texto para transformarlos en
paginas Web.

=544 ESTRUCTURA DE U8

OIRECCIOM ELECTR/ROMAICe
O UM SITIO

O

DIRECCIONES EN LA WEB.- Gracias al sistema de nombres de
dominio (DNS) es posible localizar una direccion en internet en
apenas unos degundos

Ejemplo:
http;// WWW.0JO.COM.PE
http= Protocolo de transferencia de Hipertexto

www= Dominio del tercer nivel ,uso de las iniciales de World Wide
Web.

0JO= Dominio del segundo nivel, nombre de la organizacion.

COM= Dominio del primer nivel, Tipo de organizacion.
PE = Pais de donde es denominado dominio.

355 OVUE ES EL ~PROTOCOLO0O HTTe|! P

O
No podemos hablar de WWW sin hacer mencion del protocolo HTTP.

Basicamente, un protocolo es la forma o el
5 / /
L

modo que se emplea para comunicarse
determinados elementos entre si.

De un modo sencillo podemos decir que es
el lenguaje en el que hablan entre si.

Para las paginas Web, este protocolo es el
HTTP, que es acrénimo de HyperText
Transfer Protocol y que es el lenguaje que
emplean los servidores de Web.




Se OUE ES UM MNeUVEGERDODR™?
O

Para poder acceder al World Wide Web es necesario emplear un
programa cliente de este servicio.

A estos clientes se les suele denominar
"browsers" o "navegadores", ya que al
movernos de un servidor Web a otro es
como si estuviesemos "navegando" por la
red.

Los navegadores han sido fundamentales
para la popularizacion de Internet,
principalmente debido a su facilidad de manejo para usuarios no
expertos en informatica y que permiten capturar cualquier
documento de Internet, independientemente de su localizacion y
formato y presentarlo al usuario.

571 URL (L OCaH/AL =280 00Re UOIFORME
DE RECURSOSS)
O

Direccidon especifica de una pagina Web en Internet. Para poder
diferenciar las distintas URL en el ambito de la Internet, las
computadoras convierten a direcciones faciles de identificar, como
es el caso de www.gcflearnfree.org, en direcciones IP numéricas.
Por lo tanto, si desea visitar nuestra pagina Web, puede ingresar
216.119.102.26 (la direccion IP de GCF Global Learning) o bien
www.gcflearnfree.org (nuestro sencillo nombre de dominio).

268 CuURLES SOMm LLOS
MUV EGCRRDORES MBeAs I:CII_IOI:II:II:II:IS?

Los navegadores mas conocidos en
INTERNET N NETSCAPE .
l@é EXPLORER NAVIGATOR la actualidad son el Netscape
Navigator y el Microsoft Internet
Explorer.

La historia de estos dos navegadores ha estado siempre ligada a
constantes enfrentamientos entre ambas empresas.

Netscape en un principio supo ver mejor las posibilidades de negocio
que ofrecia Internet y rapidamente se posicioné como el navegador

TN

estandar de Internet, acaparando la mayor parte del mercado.

Microsoft, en cambio, tardé mas tiempo en reaccionar, pero poco a
poco Yy valiéndose de sus mayores medios y su posicion privilegiada
debido a su total dominio del mercado de los sistemas operativos
domeésticos con el controvertido Windows 95 y todos sus derivados
consiguid ponerse a la cabeza en la lucha de los navegadores o
también llamados browsers.

5.9 BUSCADORES

O

Un buscador es una pagina de Internet en la que nosotros podemos
entrar y buscar todo tipo de informacién. Pero no nos
equivoquemos, realmente la informacion que nosotros
encontramos al realizar busquedas en este tipo de paginas no reside
en la pagina del buscador. (Salvo casos excepcionales, en los que el
buscador pretenda encontrar palabras o articulos alojados en la
misma pagina en la que nos encontramos. Como sucede en esta
misma pagina web).

=.100 COoOmoO HecCcCeEerR UJUMe|e BuUusSOQuUuEDe|™
O

Para hacer una busqueda en cualquiera de los buscadores
existentes en Internet, simplemente tendremos que acceder a la
pagina en la que

resida el buscador y 8l e oo morcd ettt T v &

escribir en el cuadro CO(
gle

de texto que

aparecera en dicha

pagina que es lo que o e e e el
queremos buscar.

Espana

Bisqueda en Google || Voy a Tener Suerte
AqUI’ te mOStramOS Bisqueda: @ laWeb O paginas en espafiol O paginas de Espafia
una pequena muestra
de una bulsqueda
directa con Google:

Google es ofrecido en: catala galego euskara

Publicidad - Soluciones Empresariales - Todo acerca de Google - Google com in English R?

jHaga de Google su pagina inicial!

a—i




Cuando se accede a Google para la busqueda en el espacio en
blanco se coloca la Palabra o frase a buscar y se le da clic en
Busqueda en Google.

3S.11. BUSOUEDRRS AuUBAN=280808s

O

Siempre se dice que en Internet se puede encontrar de todo. Pero
ahi radica también su mayor inconveniente; debido a la enorme
cantidad de informacion y el crecimiento espectacular que esta
sufriendo, es dificil, sin ayuda, encontrar algo sobre un tema
concreto, para la solucion de esta dificultad esta la opcion de
busqueda avanzada.

1= AU E ES E. CORREO
EL_ECTROOICO™?
O

La mayoria de las personas utilizan la Internet principalmente para
enviar correo electronico y para navegar la World Wide Web.

Sencillamente hablando, el correo electronico, también llamado E-
mail, es el proceso de enviar y recibir mensajes por medio de
Internet.

Si bien el correo electrénico es similar al sistema de correo
tradicional, también conocido como correo postal, los separan
diferencias bastante importantes.

212 . COoOmeOoneEeENTES DE UJMe|
DOIRECCIXM EL-E=ECT/ROMICe

O

Es necesario contar con una direccion electrénica para poder enviar
y recibir mensajes electrdonicos. Las direcciones electrdnicas son
distintas de las direcciones postales. Generalmente las componen
tres partes: un nombre de usuario, el simbolo de arroba (@) y un
nombre de dominio.

Ejemplo:

mmateos@gcflearnfree.org

1. Nombre de usuario: mmateos

==\

Ubicado a la izquierda del simbolo @, el nombre de usuario
identifica a la cuenta que usted posee en el servidor de correo a
cargo de la administracién del correo electronico. Por ejemplo,
Maria Mateos podria seleccionar "mmateos" como su nombre de
usuario. Sin embargo, ese nombre de usuario quizas ya haya sido
elegido por otra persona, asi que por las dudas tenga preparada una
pequeia lista. Elija un nombre de usuario mas bien formal y que
resulte facil de recordar.
2. @

Significa ubicado en y separa el nombre de su cuenta del nombre del
servidor de correo que utiliza. Por ejemplo, mmateos "se encuentra
ubicada en" gcflearnfree.org.

Nombre de dominio: gcflearnfree.org

El nombre de dominio generalmente esta compuesto por dos
segmentos de informacion identificatoria. El primer segmento es el
nombre del servidor de correo electronico y se encuentra a la
derecha del simbolo @. Por ejemplo, gcflearnfree es el nombre del
servidor de correo electronico. El segundo segmento, una extension
de tres letras por lo general, indica el dominio de primer nivel. Estos
estan separados por puntos.

Nota: Seleccione un nombre de usuario que proteja su identidad,
en lugar de elegir su nombre y/o apellido.

Dominios de primer nivel
Los dominios de primer nivel pueden ayudarlo a determinar el tipo
de organizacion al que pertenece el destinatario. Observe

.aero Industria del transporte aéreo
.biz Negocios

.com Fines comerciales

.Coop Cooperativas

.info Informacion

.museum Museos

.name Nombres de personas

.net Infraestructura de red

.org Organizaciones

.pro Profesionales



mailto:mmateos@gcflearnfree.org

.gov Gobiernos y Entidades Publicas

.edu Educacion

.mil Organizaciones militares (Ejército, Armada, Fuerza
Aérea)

.int Internacional, para organizaciones como la ONU
travel Paginas de la industria de viajes

Contenido de los clientes o cuentas de un Correo Electrénico
Auque son distintos la mayoria de los programas cliente de correo
electrdnico le permiten:

3. Mostrar una lista de los mensajes recibidos. El encabezado de
cada mensaje incluye la siguiente informacién: remitente,
asunto, fecha/hora de envio y, algunas veces, su tamafio.
Seleccionar el encabezado del mensajey leer el mensaje.
Crear mensajes nuevos.

Responder, reenviar y eliminar mensajes.

Anexar archivos, llamados adjuntos, a los mensajes que
desea enviar.

Guardar los adjuntos que reciba.

Nowu s
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312 LB\ UEMTeENe|/ DEL PROGReAMme
O CORREO ELECTR/ROMOICO

Los poderosos clientes de correo electronico actualmente
disponibles poseen una interfaz de sencilla utilizacion. Los coloridos
iconos Y la funcionalidad de arrastrar y colocar elementos pueden
ayudarlo a manejar su correspondencia electrénica y hacerle
disfrutar una placentera experiencia.

La primera vez que abra un programa de correo electrénico
reconocera muchos de los elementos que contiene. Puesto que
algunas funciones son especificas de su cliente en particular, recurra
al archivo de ayuda. Esta es la ventana de Microsoft Outlook
ExpressTM.
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